JOCDE
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Un joc distractiv de viteza si echilibru in care micutii pot sa-i provoace pe adulti sa
construiasca, pe un teren plat sau un spatiu plan, cel mai inalt castel.
Aveti grija la provocarile care vin din aruncarea zarurilor!

CASTELUL INSTABIL

CONTINE: 114 carti mari din carton rezistent, zar de lemn,
12 personaje din carton, carte de instructiuni. Varsta recomandata: 4+

INSTRUCTIUNI DE JOC: Jocul se joacd in doi jucatori
care se provoca reciproc pentru a construi cel mai inalt
castel posibil. Exista doud tipuri de carti: CARTI DE
STRUCTURA (doud culori, una pentru fiecare jucitor)
care au o pliere si se vor aseza in pozitie verticala si
CARTILE DE ACOPERIRE care se vor aseza orizontal
deasupra cartilor de structurd pentru a construi niveluri.
Pentru a construi castelul, cele doud tipuri de carti
sunt utilizate alternativ. La inceputul jocului, fiecare
jucdtor alege culoarea castelului sdu. Fiecare jucator
va folosi doar cartile de structurd ale culorii pe care a
ales-o la inceput. Cartile de structurd sunt amestecate
si agezate pe masd, in timp ce cdrtile de acoperire sunt
amestecate si asezate intr-o gramadd, cu partea de
acoperis orientatd in sus. Apoi, jucdtorii iau o carte de
acoperire si verifica daca un locuitor al castelului este
desenat pe spatele cartii. Daca le pica una dintre aceste
carti, constructia castelelor este suspendata. Jucatorul
care a tras cartea de acoperire cu un locuitor pe spate
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Respecta cerintele Standard ASTM F963-

11, privind siguranta jucariilor.

plaseaza personajul in castelul sau si are dreptul de a
da cu zarul. Fiecare fatd a zarurilor indica o actiune:
IMAGINE 1: Jucatorul trebuie sa incerce sa doboare
castelul adversarilor sufland timp de 10 secunde de la
1 metru distanta.

IMAGINE 2: Jucatorul ia o carte de structurd de pe masa
si 0 arunca in castelul adversarilor sdi, de la 1 metru
distantd, pentru a incerca sa il doboare.

IMAGINE 3: Jucatorul trebuie sa miste masa sau,
dacd joacd pe podea, sa sara in sus si in jos timp de
10 secunde, de la T metru distantd pentru a incerca sa
distruge castelul adversarilor prin vibratii.

IMAGINE 4: Jucatorul poate scoate una din cartile de
structurd din castelul adversarilor sdi.

IMAGINE 5: Jucdtorul care a aruncat zarurile ramane
nemiscat timp de 10 sec. in timp ce celalalt jucator
continud sa-si construiasca castelul.

IMAGINE 6: La inceputul jocului jucatorii decid ce
actiune sa asocieze acestui simbol.
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