Luati cartile si aranjati-le pe o

masa astfel incét sa poti vedea :"1
toate imaginile. 1y & ) =
Roteste ruleta. 't\’_-\,\\
Unde se opreste sageata? w € « _.'

Daca sageata indica spre zi,
alege o carte care prezinta un
eveniment ce se petrece

in timpul zilei si aseaza-o in
suportul de carti cu simbolul
zilei. Daca sageata indica spre

noapte, alege o carte care 2 -

prezinta un eveniment ce se petrece ¢
n timpul noptii si aseaza-o in suportul
de carti cu simbolul noptii.

Pentru aceasta activitate, vom scoate din cutie:

cele 25 de piese ale puzzle-ului.

Asamblati puzzle-ul,

uitati-va la imagine si incercati
sa gasiti care sunt activitatile
pe care le faceti de-a

lungul unei zile.

Cate lucruri faceti in 24 de ore?

ACTIUNILE
SUNT CORELATE
CU TRECEREA
TIMPULULI.
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Pentru aceasta activitate, veti lua din cutie:
cartile de joc.

Luati cartile, amestecati-le si aranjati-le pe o masa cu
fata in jos, astfel incat imaginile de pe ele s& nu fie
vizibile. Scopul jocului este sa formati perechi de carti
noapte/zi. Dupa ce este ales jucatorul care incepe,
fiecare jucétor va intoarce cate doua carti cand fi vine
randul. Cine intoarce o pereche noapte/zi, castiga
respectiva pereche de carti
si are dreptul la o tura. Daca perechea
de cartiintoarsa este zi/zi sau
noapte/noapte, jucatorul va
ceda randul urmatorului jucator. UNELE
LUCRURI SE
INTAMPLA ZIUA,
CAND E SOARE,
IAR ALTELE
NOAPTEA.

Jocul va fi castigat de acel
jucator care are cel mai
mare numar de perechi

de carti noapte/zi. Perechile
de carti se pot alcatui din
orice carte de joc ,,zi*

cu orice carte de joc
,noapte®.
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iN VIATA
DE ZI CU ZI...
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Gama de jocuri Lab & Craft a fost conceputa si
proiectata pentru a oferi copiilor o experienta
stiintifica, creativa, distractiva si stimulativa.

Cu o abordare practica si senzoriald, copiii

isi pot testa aptitudinile, isi pot exprima intreg
potentialul si pot explora lumea din jurul lor prin
dezvoltarea abilitatilor interdisciplinare tipice
abordarii bazate pe STEM prezentate in aceste
noi produse.

STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si
Matematicd) promoveaza dezvoltarea unui set
de abilitati interdisciplinare care sunt esentiale
pentru a intelege mecanismele de baza ale
vietii de zi cu zi si de rezolvare a problemelor,
deoarece abilitatile intelectuale, manuale si
creative sunt folosite concomitent.

Elementul stiintific pe care se bazeaza jocurile
Lab & Craft le permite copiilor s& invete prin
observatie si descoperire. De asemenea, le
stimuleaza curiozitatea, suscitand indoiald
stiintificd si ridicand intrebari.

Gama Lab & Craft, conceputa pentru

intervalul de varsta 3-7 ani, le oferd copiilor si
educatorilor acestora sansa de a se distra in
timp ce descopera subiecte stiintifice dintr-o
perspectiva bazata pe STEM.

Gama aceasta de jocuri promoveaza o cultura
stiintifica si este conceputd pentru a incuraja
dorinta naturala a copiilor de a invata prin
intermediul unor solutii bazate pe experimentare
directd, in intregime in conformitate cu metoda
de invatare Maker. Stimulati de joc, copiii sunt
ghidati sa experimenteze si sa aibd o abordare
practicd, creand obiecte si instrumente care
sunt rezultatul unui proces care decurge din
observatie. Acest proces ii conduce pe copii s&
formuleze ipoteze si i stimuleaza sd manevreze
si sa creeze obiecte, antrenand astfel forme
multiple de inteligenta.

Invatarea activa, distractia si dezvoltarea
abilitatilor sunt cuvintele-cheie ale acestei
game de jocuri in care experimentarea
stimuleaza curiozitatea copiilor, determinandu-i
sa descopere lumea din jurul lor.

PRIN OBSERVATIE:
ROTATIA
PAMANTULUI

DESCOPERA

SIMULAND

8EXPERIMENTEAZA ZIUA/NOAPTEA

=

DISTREAZA-TE:

JUCATI-VA
IMPREUNA

CUTIA UNIVERS, DE DECORAT
SFERA PERFORATA

TIJA DE LEMN

FOI CU DESENE AUTOADEZIVE
CARIOCA

LANTERNA

SUPORT DE LANTERNA
18 CARTI DE JOC NOAPTE/Z|
2 SUPORTURI DE CARTI
RULETA

PUZZLE CU 25 DE PIESE

SA INVATAM RITMURILE ZILEI
O ABORDARE RELAXATA A STIINTEI

SA iNTELEGEM SECVENTELE TEMPORALE
ASOCIIND ACTIUNILE COTIDIENE CU
MOMENTELE DIN ZI

PROMOVAREA MISCARILOR MOTORII FINE

PLANETA PAMANT

UN UNIVERS DE COMPLETAT
CARTI DE JOC NOAPTE S1 ZI
PUZZLE-UL ZILEI

OBSERVATII

Acest joc reproduce inclinarea Pamantului in timpul solstitiului de vara
(20-21 iunie) cand Cercul Arctic este luminat de razele Soarelui, spre
deosebire de Cercul Antarctic. Padmantul se invarte in jurul Soarelui
pe un plan imaginar care se numeste ,ecliptica“ si, in acelasi timp, se
roteste pe sine in jurul unei axe imaginare care merge de la Polul Nord la
Polul Sud. Axa mentionatd este inclinata cu 23,27 fata de planul orbitei
Pamantului. La solstitiul de vara, Soarele se afla la distanta maxima fata
de Ecuator, marcand cea mai lungd zi si cea mai scurta noapte a anului.

De exemplu, in Italia in timpul solstitiului de vara exista aproximativ 15
ore si 14 minute de lumina.

Pentru aceasta activitate, trebuie sa scoateti
din cutie urmatoarele:
cutia Univers
foaia cu desene autoadezive
sfera
tija de lemn
carioca

Luati desenele autocolante care repezinta uscatul si lipiti-le
pe sfera cu perforatii.

Folositi carioca din cutie pentru a colora zonele care raman
albe (marile).

Introduceti tija de lemn in interiorul sferei.
Ati obtinut planeta Pamant, cu tot cu axa ei.

Prindeti capetele axei in interiorul
cutiei de carton, asa cum se arata
in imagine.

Puteti sa va jucati prin
rotirea tijei pentru a
invarti Pamantul si
astfel a simula

rotatia acestuia.

Stiati cd Pamantului

ii ia aproximativ

24 de ore pentru

a finaliza o rotatie? @

MISCAREA DE
ROTATIE ESTE ACEA
MISCARE A PAMANTULUI
CARE SE PRODUCE IN JURUL
AXEI SALE. PAMANTULUIIIIA
APROXIMATIV 24 DE ORE (DE

FAPT, 23 DE ORE, 56 DE MIN.
S14 SECUNDE) SAFACA O
ROTATIE COMPLETA IN
JURUL PROPRIEI AXE.

Pentru aceasta activitate, vom scoate din cutie:
cutia Univers + planeta Pamant
lanterna

L

suportul de lanterna

foaia cu desene
autoadezive

Plasati lanterna pe suportul ei
si apoi asezati-le la locul lor, in cutia Univers.
Aprindeti-o — ea va reprezenta soarele.

Exista vreo zona mai luminata de Soare?
Dar vreo zona mai intunecata?

Lipiti un punct adeziv
pe sfera — locul unde
va aflati. Acum invartiti
sfera, rotind-o in jurul
axei sale.

Ce se intampla?

ODATA CU
ROTATIA PAMANTULUI
SE ,PRODUC* ZIUA
SINOAPTEA, CARE
ALTERNEAZA — SOARELE

RAMANE PE LOC, NOI
NE INVARTIM N

Uneori, punctul acesta JURUL LUL
este luminat de Soare, (5
alteori, ins&, nu — asa <

se intdmpla cu ziua si noaptea

Decorati cutia Univers cu imagini de pe foaia cu desene
autoadezive.

Cele care te duc cu gandul la zi pe partea mai luminata,
cele care te duc cu gandul la noapte pe partea mai
intunecata.

ZIUA ARE
DREPT TRASATURA
DISTINCTIVA PREZENTA
LUMINII SOLARE Sl UN CER
ALBASTRU SAU CENUSIU.

NOAPTEA, CERUL ESTE
INTUNECAT SI SE POT
VEDEA LUNA SI
STELELE.
~
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Pentru aceasta activitate, vom scoate din cutie:
cutia Universul si planeta Pamant
cartile de joc
suportul pentru carti

ruleta -
W2
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